
وکردهدریافتورودیازراعنصری20آرایهیککهبنویسیدکلاسی:مثال
.نمایدسازیمرتبراآنها

#include <iostream>

#include <conio.h>

const int n = 20;

class csort{

int a[n];

public:

void read();

void sort();

void print();

};

void csort::read()

{

for(int i=0; i<n; i++)

cin>>a[i];

}

void csort::print()

{

for(int i=0; i<n; i++)

cout<<a[i]<<endl;

}

void csort::sort()

{

int temp,i,j;

for(i=n-1; i>0; i--)

for(j=0; j<i-1; j++)

if(a[j]<a[j+1])

{

temp = a[j];

a[j]=a[j+1];

a[j+1]=temp;

}

}

void main(void)

{

csort h;

h.read();

h.sort();

h.print();

}
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سازنده ها
سطتوعملاين.دارندمقداردهیبهنیازاستفادهازقبلکلاساعضایازبعضیمعمولا
ادايجهنگامکهدهدمیراامکاناينشیءبهکهگیردمیانجام(constractor)سازنده

میرفتهگکلاسازنمونهيکوقتیکهکلاساسمهماستتابعیسازنده.شودمقداردهی
.شودمیفراخوانیاتوماتیکشود

عضوتغیرهایمبهتوانمیشیءايجادزمانبنابراينباشدپارامتردارایتواندمیسازندهتابع
آرگومانقدارمشیءتعريفهنگامبايدسازندهتابعبهآرگومانارسالبرای.داداولیهمقادير

.گیردقرارپرانتزدرونشیءنامازبعد

حداقلیشههماستبهتر.باشدمختلفپارامترهایباسازندهچنددارایتواندمیکلاسيک
.شودساختهباشدخالیاگرحتیسازندهيک

(voidحتی)شودنمیذکربرگشتیمقدارسازندهتابعبرای
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سازنده های  کلاس

کرداولیهدهیمقدارتوانمیچگونهراکلاسایدادهاعضای
هامتغیرهککردتعريفورودیپارامتربدونودلخواهنامباتابعيکتوانمی
(کندصفرراهمهمثلا)کنداولیهدهیمقداررا

سازنده
باشدداشتهسازندهنامبهایويژهعضوتابعتواندمیکلاس
استشدهتعريفآندرکهاستکلاسیهمنامسازندهتابع
شودمیاجراخودکارطوربهکلاسازاشیايیايجادهنگام
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را از ورودی میخواند و دارای توابعی برای محاسبه توانbو  aکلاسی بنویسید که دو متغیر 
class cpowerfactو فاکتوریل می باشد

{

private:

int a;

int b;

public:

cpowerfact();

void read();

int fact();

int power();

private:

int f;

int p;

};

cpowerfact::cpowerfact()

{

a=b=0;

f=p=1;

}

void cpower::read()

{

cout<<"please enter a,b=";

cin>>a>>b;

}

int cpowerfact:fact()

{

if(a==1||a==0)

f=1;

else

for(int i=1; i<=a; i++)

f=f*i;

return f;

}

int cpowerfact::power()

{

for(int i=1; i<=b; i++)

p=p*a;

return p;

}

void main(void)

{

cpowerfact h;

h.read();

cout<<h.fact()<<h.power();

}
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لیات مربوطهتعریف کلاسی برای نمایش یک مستطیل و عم
#include<iostream.h>

class rectangle {

private:

int length,width;// اطلاعات حساس در بخش خصوصی ذکر ميشوند

public:

rectangle(int l=10,int w=5) { length = l; width = w; } //متد سازنده 

int get_length() { return length; } //متدی برای برگرداندن طول مستطيل 

int get_width(){ return width; }// متدی برای برگرداندن عرض مستطيل

int area() { return length*width; } // متد محاسبه مساحت مستطيل

};

void main(){

rectangle r1(17,6); //  ٦و عرض ١٧ايجاد يک شئ مستطيل با طول

rectangle r 2; //ايجاد يک مستطيل با مقادير طول و عرض پيش فرض 

cout<<r1.area()<<r2.area;

}
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ازاصلیتابعدروشدهتعریفکلاسیکفوقبرنامهابتدایدر
شدهساختهآنرویاز2شئوشدهبردارینمونهکلاساین

2rشئومیباشد6و17عرضوطولبامستطیلیک1rشئ.است

برنامهچون)بودخواهدکلاسفرضپیشعرضوطولدارای
شئاگرنبنابرای.(استنكردهقیدراعرضوطولاینجادرنویس

3rبصورتراrectangle r3(9)9برابرآنطولنماییمتعریف
تابعسپس.بودخواهد5فرضپیشمقدارآنعرضامامیشود

دمتومستطیلمشخصاتچاپبرایکلاسازمتدهمانیاعضو
area()اندگردیدهفراخوانیآنمساحتمحاسبهبرای.
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مخرب ها
کی.کندمیعملسازندهعكسبیشوکم(destructor)کلاسمخربتابع

مشابهربمخیک.رودمیبینازشییککهشودمیفراخوانیوقتیمخرب
تابع.یردگمیقرار(~)مدعلامتآناسمازقبلفقطشودمیساختهسازنده
برای)دشومیخارجدسترسیحوزهازشیءمتغیروقتیاتوماتیکمخرب

محلییرمتغبرایوشودمیخارجاصلیتابعازوقتیسراسریمتغیرهای
.شودمیفراخوانیتابعبلاکازخروجهنگام (

.نداردبرگشتینوعنیزمخربتابعهاسازندهمشابه
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هامخرب
استکلاسازویژهعضوتابعیک
شودمیشروع~کاراکتریکباواستکلاسباهمنام
خودکارصورتبهرودمیبینازشییککههنگامی

شودمیفراخوانی
ابعتانتهایدرمحلیمتغیرهایعمریافتنپایانهنگام
عملگرگرفتنبكارهنگامdeleteبارمتغییکبردنبینازبرای

پویافضای
آنایدادهاعضایبرخیکهزمانیکلاسبرایمخربنوشتن

استضروریدارند،پویاحافظه
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افزودن یک نابود کننده به کلاس
class Ratio

{ public:

Ratio() { cout << "OBJECT IS BORN.\n"; }

~Ratio() { cout << "OBJECT DIES.\n"; }

private:

int num, den;

};

int main()

{ { Ratio x; // beginning of scope for x

cout << "Now x is alive.\n";

} // end of scope for x

cout << "Now between blocks.\n";

{ Ratio y;

cout << "Now y is alive.\n";

}

}

OBJECT IS BORN.

Now x is alive.

OBJECT DIES.

Now between blocks.

OBJECT IS BORN.

Now y is alive.

OBJECT DIES.

خروجی
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this(this pointer)گراشاره

بهکهدارنددسترسیThisنامبهجادوییگراشارهیکبهشیهرعضوتوابع
.میكنداشارهشیخود

راحافظهدرخودآدرسشیهریعنیکلاسدرمتغیراینوجودمعنای
.میشناسدراخودشومیبیندراخودششیهراینكهدیگرتعبیریاومیداند

تابعیکخروجیمیخواهیمکهاستزمانیکاربردهاپرکاربردترینازیكی
.باشدشیخودآدرسیاوشیخودعضو

تابعیکنآرگومابعنوانراشیخودمیخواهیمکهاستزمانیدیگرکاربرد
.نماییمارسال
ما.دهدمایشنآنرااطلاعاتوگرفتهراشییککهداریمتابعیکنیدفرض

.باشدنیزکلاسعضوتابعیکبصورتدادننمایشتابعهمینمیخواهیم
.نماییماستفادهThisگراشارهازمیتوانیمموجودتابعازاستفادهبرای
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